UNIVERSIDAD CATOLICA DEL MAULE

Perfil de egreso Profesor/a en Matematica y Computacion

El/la Profesor(a) de Matematica y Computacion, egresado(a) de la Universidad Catdlica del Maule, es un/a
profesional del 4rea de la educacién que disefia, planifica, implementa y evalla ambientes de ensefianza y
aprendizaje, con sodlida formacidn disciplinar, didactica y pedagodgica, en los ambitos de la Matematica y la
Computacion. Esto le permite ejercer su profesiéon en diversos establecimientos educacionales,
implementando las politicas educativas y el curriculum nacional vigentes.

Se espera que el/la egresado/a sea un/a profesional capaz de adaptarse a la realidad en distintos contextos
educativos, considerando las caracteristicas de los/las estudiantes, la diversidad y la interculturalidad en el
aula. Ademads, se aspira a que sea un/a profesor/a con sentido critico, analitico y reflexivo, capaz de investigar
e innovar sobre su propia practica, y trabajar colaborativamente en equipos interdisciplinarios, actuando con
una base valdrica, responsabilidad social y ética profesional. Asimismo, se espera que sea un/una profesional
que busque instancias de perfeccionamiento continuo, siendo proactivo frente a las oportunidades vy
necesidades de la comunidad, segun la realidad local, regional y nacional.

Capacidades Adquiridas

Dominios

Ambito de la Matemdtica y Computacion: En este ambito de dominio el/la profesional aplica los
conocimientos disciplinares en areas tematicas fundamentales de la Matematica, tales como ndmeros,
algebra, geometria, calculo, probabilidad y estadistica; permitiendo desarrollar el pensamiento matematico
en sus estudiantes. Ademds, comprende los fundamentos de la Ciencia de la Computacion y los aplica en la
implementacién del Curriculum Escolar de Matematica para promover el pensamiento computacional, la
programacion moderna, el desarrollo de algoritmos y programas, y el uso de recursos informaticos.

Ambito de la Practica Pedagdgica: En este dmbito de dominio el/la profesional disefia, planifica, evalta y
gestiona los procesos de ensefianza y aprendizaje de la Matematica y la Computacion segtn el Curriculum
Escolar, de manera responsable, reflexiva, colaborativa y ética, promoviendo un ambiente educativo propicio
para la formacion integral de los y las estudiantes, como también participando en el desarrollo de la
comunidad educativa.




Ambito de las Didacticas: En este dmbito de dominio el/la profesional implementa y evalta los fundamentos
tedricos y practicos de las didacticas de la Matematica y la Computacién, necesarios para desarrollar procesos
de ensefianza y aprendizaje de la matemadtica y la computacion. Estos fundamentos incluyen diversas
perspectivas diddcticas orientadas a mejorar el aprendizaje de los y las estudiantes, tales como modelacién,
resolucién de problemas, estrategias de comunicacién y argumentacién, uso de multiples representaciones
matematicas, pensamiento computacional, programacion moderna, desarrollo de algoritmos y programas, entre
otros. Todo lo anterior, con el apoyo de recursos digitales y la incorporacién de aspectos culturales, histéricos y
epistemoldgicos.

Ambito de Investigacion Pedagdgica: En este dmbito de dominio el/la profesional aplica procedimientos,
metodologias y fundamentos pedagdgicos y didacticos, que le permitan realizar investigacion, tanto en el aula
como en comunidades de aprendizaje, de manera reflexiva y colaborativa, considerando aspectos éticos en su
actuar profesional, con el propdsito de mejorar su propia practica, retroalimentar el proceso formativo de sus
estudiantes, y/o participar en proyectos interdisciplinarios en los ambitos educativos en el cuales se desempefia.

Competencias

1. Integrar saberes tedricos y practicos de la Matematica y la Computacién en los procesos de ensefianza y
aprendizaje, para desarrollar el pensamiento matematico y computacional en sus estudiantes, en un
marco de diversidad educativa y considerando el curriculum nacional y las politicas vigentes.

2. Evaluar propuestas de ensefianza y aprendizaje a partir de teorias y modelos de la Didactica de la
Matematica y la Computacion, y la pertinencia de los contenidos disciplinares, contribuyendo al
desarrollo del pensamiento matematico y computacional de sus estudiantes, en diversos contextos
socioculturales.

3. Evaluar los procesos de ensefianza y aprendizaje, reflexionando sobre las practicas y el aprendizaje de los
estudiantes en base a las etapas de desarrollo, la singularidad del estudiante, la progresién del
aprendizaje, el territorio y las politicas educativas vigentes.

4. Gestionar acciones educativas que faciliten un ambiente propicio para el aprendizaje y la sana
convivencia escolar, considerando politicas educativas vigentes, la diversidad, la inclusién, el medio
ambiente, la formacion ciudadana, la responsabilidad social y ética y el respeto por el ser humano.

5. Demostrar coherencia ética entre sus postulados valdricos y sus acciones, respetando los derechos
humanos y participando activamente en las organizaciones comunitarias, haciendo primar la
responsabilidad social desde una perspectiva cristiana.

6. Desarrollar la identidad regional, generando instancias de integracion reciproca entre la Universidad y la
comunidad.

7. Realizar investigaciones que contribuyan al desarrollo del conocimiento cientifico y aplicado, en el
contexto propio de su proceso formativo.

8. Comunicar ideas, tanto en la lengua materna como en el idioma inglés, haciendo uso de las tecnologias
de la informacién para desenvolverse en diversos escenarios, dando soluciones a diversas problematicas
de la especialidad.
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